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Prova de Equivaléncia a Frequéncia — Ensino Secundario

12 .2

Ano de Escolaridade

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do ensino

secunddrio da disciplina de Oficina de Multimédia B, a realizar em 2025, nomeadamente:

Objeto de avaliacao
Caracteristicas e estrutura
Critérios gerais de classificacdo
Duracao

Material autorizado

Objeto de avaliacao

A avaliagao tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria e as

Aprendizagens Essenciais de Oficina Multimédia B para o 122 ano e permite avaliar a aprendizagem

passivel de avaliacdo numa prova pratica de duracdo limitada, incidindo nomeadamente sobre os

dominios seguintes:

- Introduc¢do ao multimédia digital

- Narrativa para multimédia

- Texto

- Imagem digital

- Projeto Multimédia

E ao nivel dos conteldos/ tdpicos:
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¢ Introducdo ao multimédia digital, no¢cdes base, multimédia em sentido lato e em sentido restrito;

e Imagem digital, no¢des técnicas associadas, codificacdo, compressao, tratamento, cor real, edicao
de imagem, digitaliza¢dao e impressao;

e Integracdo multimédia;

e Texto;

e Elementos estruturais da Linguagem Plastica;

» Técnicas; Modos de registo; Processos de analise e processos de sintese;

As respostas aos itens podem requerer a mobilizacdo articulada de aprendizagens relativas a mais
do que um dos blocos das Aprendizagens Essenciais, envolvendo:

*0 dominio dos conceitos base nucleares associados aos diferentes componentes multimédia;

*0O dominio dos procedimentos técnicos de base e da utilizacdo das ferramentas de tratamento e
geracdo de material digital para multimédia nas suas diferentes vertentes (imagens, graficos, sons,
videos, animacoes...);

*A integracdo de conhecimentos de areas diversas, numa perspetiva e abordagem multidisciplinar,
para promocdo e desenvolvimento de projetos multimédia;

*A capacidade de planificacdo e desenvolvimento de projetos multimédia de pequena dimensao;
*A capacidade de interligacao de meios diferenciados num todo com significacdo e narrativa
multimédia;

*A capacidade de comunicac¢ao das ideias.

Caracteristicas e estrutura

e A prova sera constituida por dois grupos:

Grupo 1. Tratamento e geracdao de material digital para projetos multimédia

Tratamento de imagem digital fixa, com recurso ao software Adobe Photoshop.

Grupo 2. Concretizar/Resolver um pequeno projeto multimédia [pagina/site, animacgdo, Cartaz...],
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envolvendo e integrando alguns dos componentes multimédia;

Planificar um projeto respeitando a metodologia projetual do Design;

Conceber um produto digital.

A prova reflete uma visdo integrada e articulada dos diferentes contelddos programaticos da
disciplina.

A prova é cotada para 200 pontos.

Critérios gerais de classificagao

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um nimero inteiro,
previsto na grelha de classificacdo.

As respostas que ndo possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero pontos.

No entanto, em caso de omissdo ou de engano na identificacdo de uma resposta, esta pode ser
classificada se for possivel identificar inequivocamente o item a que diz respeito.

De acordo com os critérios de referéncia a avaliar neste tipo de prova, deverdo ser considerados:
* O raciocinio e o conhecimento cognitivo que estiveram na base da solucdo do problema;

* O dominio de procedimentos e aplicacdo de técnicas com adequacdo e correcao;

* A resolucdo das varias etapas do problema, mesmo que a solugao final ndo tenha sido atingida;
e A capacidade de recriar, inventar ou transformar formas ou imagens;

* A representacao e tratamento criativo da proposta;

* A capacidade de dominar as diferentes fases metodolégicas de desenvolvimento de um projeto.
*A apresentacdo do trabalho.

A cotacdo das questdes sera de zero a duzentos pontos, isto é, vinte valores.

Abril de 2025

Prova de Oficina multimédia B 3de5



Y REPUBLICA
£# PORTUGUESA

EDUCACAO, CIENCIA
E INOVACAO

Valorizagdo dos conteuidos / temas na prova

Grupo 1 - Tratamento e geragao de material digital para projetos multimédia Cotagoes
(em pontos)
Domina conceitos técnicos de base ao nivel da utilizacdo do Windows e
gestao de ficheiros.
40
Dominio de ferramentas do Adobe Photpshop.
Criatividade/ Expressividade.
Grupo 2 - Desenvolvimento de projeto evidenciando dominio de conceitos e
de aplica¢des informaticas e de multimédia/ Dominio Processual
Planificacao
Elabora respeitando a metodologia projetual. 20
Projeto
Adequacao ao publico-alvo.
A exequibilidade da proposta.
Clareza na transmissdo de informacao (contexto textual).
Domina vocabulario grafico.
. ) 140
Domina ferramentas do Software (competéncia técnica).
Criatividade/originalidade.
Domina conceitos técnicos de base ao nivel da utilizacdo do Windows
e gestdo de ficheiros.
Total 200
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Duragao

A prova tem a durag¢dao de 120 minutos.

Material autorizado

Ambos os grupos sdo de resposta obrigatdria, para serem resolvidos em formato digital, e no final
gravados em CD (fornecido pelo estabelecimento de ensino), com recurso a materiais (ficheiros
especificamente indicados e proporcionados no computador), caso a caso referidos no enunciado.
O aluno realizara a prova na sala de informatica e no computador que lhe for destinado, provido de
todos os programas informaticos. Os ficheiros fornecidos também estardo ao dispor do aluno em
pastas devidamente identificadas e referenciadas na prova. Tem de apresentar todos os estudos
realizados em formato digital ou em suporte de papel e gravados em CD, fornecido pela Escola.
Quando concluir, deve rever os procedimentos de gravacdo dos ficheiros de resposta, enquanto
aguarda silenciosamente pelo tempo previsto para a realizagdo da prova.

No preenchimento do cabecgalho, o examinando apenas pode usar, como material de escrita, caneta
ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.

O examinando deve ser portador do seguinte material:

* Quatro (4) folhas A3 de papel cavalinho;

e Esferografica azul ou preta;

e Lapis de grafite, de vérias durezas, e outros riscadores;

e Borracha, apara-lapis, etc;

e Material para colorir: lapis de cor e/ou marcador.
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