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Ano Letivo de 2025/2026

INFORMACAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

OFICINA MULTIMEDIA B 2026

Codigo da prova - 318

12.° Ano de Escolaridade

Decreto-Lei 54/2018; Despacho Normativo 3/2026

Modalidade da prova: Prova Pratica

Duracao: Prova Escrita: 120 minutos

Prova Oral:

Objeto de Avaliacao

A presente prova € de caracter pratico e tem como objetivo a construcao de um
pequeno projeto multimédia.

As cotacoes dos itens encontram-se no final do enunciado da prova.

A sugestao de distribuicao do tempo de realizacao da prova a seguir apresentada
tem como finalidade facilitar a gestao do tempo disponivel.

GRUPO | 30 minutos

GRUPO Il 90 minutos

Para a realizacao do projeto devera utilizar o software disponivel no computador ou
online, adequando a escolha a funcionalidade pretendida.

O(s) trabalho(s) deve(m) ser gravado(s) no DISCO D:, numa pasta criada pelo aluno, a
que dara o nome de prova_OFM. Se o trabalho estiver online, regista o endereco no
Bloco de Notas e grava esse documento na pasta.

Os programas disponiveis nos computadores da escola sao:

Corel Photo Paint

Corel Draw
Office 365

O aluno podera utilizar software alternativo que cumpra a mesma funcao e com o
qual estejam mais familiarizados.
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CARACTERISTICAS E ESTRUTURA DA PROVA

e A prova é composta por dois grupos.
e A sugestao de distribuicao do tempo de realizacao da prova a seguir apresentada
tem como finalidade facilitar a gestao do tempo disponivel.

GRUPO | 30 minutos
GRUPO Il 90 minutos

e Para a realizacao do projeto devera utilizar o software adequado a funcionalidade
pretendida.

e O(s) trabalho(s) deve(m) ser gravado(s) no DISCO D:, numa pasta criada pelo aluno, a
que dara o nome de prova_OFM. Se o trabalho estiver online, regista o endereco no
Bloco de Notas e grava esse documento na pasta.

e Os alunos deverao utilizar os programas disponiveis nos computadores da escola,
listados acima ou outro, disponivel online.

e Os alunos poderao utilizar software alternativo que cumpra a mesma funcao e com o
qual estejam mais familiarizados.

PROJETO MULTIMEDIA

Trabalho: conceber um pequeno video, com trés minutos no maximo.

Tema do video: Patrimonio material e imaterial.

0O modo como o tema € abordado é da exclusiva responsabilidade e criatividade do
aluno.

Elementos multimédia obrigatérios: texto, imagem e som.

Motivacao:

Entende-se por patrimonio algo que confere valor a experiéncia humana. Constitui parte
intrinseca da sua narrativa, manifestando-se diariamente no legado cultural, histérico e
socioeconomico de uma comunidade, sociedade ou nacao. Do ponto de vista material,
identificamos o patrimonio cultural, patrimonio histérico e patriménio natural; estes sao
objetos fisicos dotados de valor cultural, historico e artistico, tais como: gravuras;
desenhos; pinturas; esculturas; edificios, entre outros. Sob uma perspetiva imaterial,
reconhecemos o patriménio nas diversas tradicoes, expressdes culturais e competéncias
transmitidas de geracao em geracao, como: festas populares; técnicas artesanais, linguas,
entre outros. Assim sendo, é crucial preservar tanto o patriménio material como o
imaterial, de modo a nao perdermos os diversos elementos que compdéem a identidade de
uma comunidade, sociedade ou nacao.
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GRUPO |
Estruturar um projeto multimédia contemplando as suas fases principais.

1. Realize um pequeno texto que descreva o conceito, a sua ideia para o video. Utilize
o software que considerar mais adequado para esse fim ou escreva a mao, em papel
de prova.

Oou

2. Realize um organograma que descreva o conceito, a sua ideia para o video. Utilize o
software que considerar mais adequado para esse fim.

Oou

3. Realize um rapido storyboard para o video em que seja percetivel o conceito, a sua
ideia para o video.
Pode realizar este trabalho a mao, em papel e materiais riscadores ou fazé-lo

digitalmente, utilizando software adequado.

Grupo |l

Concretizar um projeto multimédia (video). O video deve ter a duracdao maxima total
de trés minutos.

1. Para a realizacao do video pode utilizar os programas de edicao de imagem e de
desenho vetorial para a construcao das imagens e texto, tal como outros programas
que ache mais adequados.

2. Podera recolher imagens da internet desde que tenha em atencao a sua adequacao,
qualidade e definicao. Deve trabalha-las de algum modo.

3. Inclua na sua proposta os elementos que considerar necessarios para traduzir melhor
a sua interpretacao.

4. Utilize as técnicas que lhe parecerem mais adequadas para expressar a sua ideia.

Dimensione o trabalho de forma equilibrada, tendo em conta os recursos limitados

do computador em uso.

6. Grave o trabalho frequentemente e, quando concluido, exporte-o para um formato
universal (avi, mp4 ou mv), para a pasta criada antecipadamente.

(8]

Pagina3de4

Prova de OFICINA MULTIMEDIA B — Cédigo 318

14/05/2026



Y REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAO, CIENCIA
E INOVACAD

CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO/AVALIAGAO

COTACOES

No Grupo I:

redacgdo de um texto ou storyboard percetivel, estruturado e claro na apresentacdo das ideias
................................................... 50 pontos

No Grupo ll:

utilizacdo adequada das ferramentas de tratamento e gera¢do de material digital, capacidade criativa a
nivel plastico, capacidade criativa na narrativa multimédia

................................................... 150 pontos

TOTAL. ...ttt e e e s s s et e e e e e s s s s s b baeereeeeeeessarraaaaaeeeesenan 200 pontos

DURACAO

A prova tem a duracao de 120 minutos, sem tolerancia.
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